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Tomasz Samoijlik

TARMUSIA

Czy borsuki sig bawig?

“Mata Tarmosia. Czy borsuki sie bawig”
“Mata Tarmosia. Co w norze piszczy?”
Tomasz Samojlik, il. Ania Grzyb.

Wyd. Agora dla dzieci

CELE

Po spotkaniu dzieci potrafia: Czas trwania: ok. 60 minut

Grupa wiekowa: 4-6 lat

- wymienic¢ zwierzaki wystepujgce w
przygodach Tarmosi;
- rozpoznac¢ podstawowe zwierzeta

wystepujace w polskich lasach po LISTA MATERIALOW
fragmencie wizerunku oraz po
odgtosach; - duza szyszka/pacynka borsuka/maskotka
- rozpoznac po dotyku borsuka;
charakterystyczne dla lasu - ksigzki “Mata Tarmosia. Czy borsuki sie
rekwizyty (szyszki, liScie, kamienie, bawig?”, “Mata Tarmosia. Co w norze
kora, gatezie, itp.); piszczy?”;
- wyobrazi¢ sobie miejsce pasujgce - szyszki (po 1 dla kazdego dziecka);
do puszczonych dzwiekéw natury - przygotowane slajdy ze zdjeciami réznych
i opisac to miejsce wielozmystowo. leSnych zwierzat;

- elementy dramy;

- dziatalnos¢ artystyczna dzieci;
- gra edukacyjna;

- praca z ksigzka;

- materiaty do Sciezki sensorycznej (poszewki
METODY na poduszki oraz wsad: liscie, szyszki,
kamyki, kore, gatazki, itp.)
- patyczki do szasztykéw/lodoéw;
- wyciete z grubej tektury borsuki;
- czarny i biaty filc lub krepina;

B - flamastry;
- elementy relaksacji. - Kleje;
FORMY - nozyczki;
- tasma klejgca (zwykta i ewentualnie
- zbiorowa; dwustronna);
- indywidualna; - Szary papier;

- grupowa. - nagrania dzwiekéw lasu i zwierzat.



PRZEBIEG SPOTKANIA

1. ROZGRZEWKA | POZNANIE SIE UCZESTNIKOW (10 min)

Osoba prowadzgca podaje kazdemu po kolei duzg szyszke (lub maskotke/pacynke borsuka).
Dziecko, ktére ma szyszke moéwi jak ma na imie oraz jakie zwierze jest mu bliskie. Reszta
grupy na chwile nasladuje to zwierze.

2. JAKIE TO ZWIERZE, (5 min)

Slajdowisko z leSnymi zwierzakami. Odgadujemy zwierzeta po fragmencie (jeden slajd
zawiera fragment zdjecia zwierzaka, nastepny - odpowiedz w postaci petnego wizerunku
Zwierzecia).

3. PRACA Z TEKSTEM (15 min)

Czytamy na gtos ksigzke ,Mata Tarmosia Czy borsuki sie bawig”. Po przeczytaniu czas na
borsucza zabawe/rozgrzewke z szyszkami. Kazdy dostaje szyszke, po czym:

- prébujemy utrzymac jg na gtowie tak aby nie spadta,

- podniesc¢ szyszke stopami,

- przejs¢ kawateczek w parach z szyszkg miedzy czotami,

- wrzucic¢ szyszke stopami do miski. Itp.

4. LESNA SCIEZKA SENSORYCZNA (10 min)

Przygotowujemy S$ciezke sensoryczng. W poszewkach poduszek ukrywamy rézne lesne
przedmioty (osobno: liscie, szyszki, kamyki, kore, gatazki). Uktadamy losowo napetnione
poszewki jedna obok drugiej. Dzieci przechodzg na bosaka po poszewkach. Nastepnie
zgadujemy z dzie¢mi, co moze sie znajdowal w poszczegodlnej poszewce. Sprawdzamy:
wysypujemy zawartos¢ poszewek na podtoge i zachecamy dzieci do przejscia przez tor
jeszcze raz, by Swiadomie doswiadczy¢ réznych rodzajéow bodzcdw sensorycznych.

5. TWORZENIE WEASNYCH BORSUCZYCH PACYNEK (15 min)

Tworzymy wiasne pacynki borsukéw. Kazde dziecko dostaje wycietg postac borsuka i ozdabia
go czarnym i biatym filcem/kreping. Nastepnie przyczepiamy pacynki do patyczkéw. Dzieci,
ktére szybciej skonczg prace mogg zaczac rysowac las na szarym papierze przyczepionym do
Sciany. Na koniec tego etapu mozemy zacheci¢ dzieci do umieszczenia borsukéw w puszczy,
doklejajgc pacynki za pomocg tasmy dwustronnej do leSnego rysunku.

6. RELAKS NA ZAKONCZENIE (5 min)

Ktadziemy sie razem z dzie¢mi wygodnie na podtodze, zamykamy oczy i wstuchujemy sie w
odgtosy lasu i réznych zwierzat. Probujemy myslami przenies¢ sie tam, skad pochodza
dzwieki. Na zakonczenie otwieramy oczy i chwile rozmawiamy o tym. gdzie byliSmy, jak tam
byto, i jakie zwierzeta sie pojawity.

Dziekujemy w imieniu Matej Tarmosi i jej przyjaciot za wspolng podroéz do lasu.

Autorka scenariusza: Anna Musialik



